
1 
 

 

 

 

 

 

 

Karnival STEM 2021 - Senior Stem Coding Challenge 2021 

 

Sistem Pengurusan Perpustakaan SMJK YOK BIN  

 

 

SMJK YOK BIN 

 
 

 

Penulis: Yeo Xian Hui, Tan Ting Hong 
 

 

 

 

 

 



2 
 

 

 Isi Kandungan Muka Surat 
 

D1 Pengenalan  3 – 4  
 Menyatakan pengenalan kajian yang dijalankan  

 
D2  Analisis Masalah 5 - 13 
 Kaedah pengumpulan data ( pemerhatian, soal 

selidik dan temubual ) 
 

 Perancangan Carta Gantt  
 

D3  Rekabentuk Aturcara 14 – 27  
 Pseudokod 

Antaramuka 
 

 

D4 Pengekodan   28 - 168 
 Kod arahan yang dibina 

 
 

D5 Dokumentasi 169 - 172 
 Manual pengguna dan rujukan pengaturcara lain  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

 

D1 Pengenalan  

 

Mengikuti kedatangan Karnival STEM 2021, saya Yeo Xian Hui dan kawan saya Tan Ting 

Hong mewakali sekolah telah mengambil bahagian dalam Senior Stem Coding Challenge 

2021 yang diadakan ini.  

 

Pertandingan Senior Stem Coding Challenge ini merupakan yang pertama 

seumpamanya di anjurkan oleh Bahagian Sukan Kokurikulum dan Kesenian (BSKK), 

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM). Ini merupakan satu platform dimana kita akan 

melihat kepelbagaian hasil projek daripada murid-murid sekolah rendah dan menengah 

dari seluruh negara.  

 

Tujuan pertandingan ini adalah untuk melihat sejauh mana perkembangan dan 

kefahaman murid-murid terhadap ilmu coding serta corak pemikiran kritis dan KBAT 

mereka. Antara kemahiran lain yang boleh dikembangkan adalah penyelesaian masalah, 

percambahan kreativiti, analisis kritis, kerja berpasukan, komunikasi, dan literasi digital. 

Ia juga selari dengan hasrat kerajaan yang mahu melihat murid kita bersedia ke arah era 

IR 4.0. Pengaturcaraan juga merupakan asas kepada ilmu kejuruteraan dan robotik. 

Kelak, murid-murid inilah yang akan mencorakkan kemajuan negara di masa hadapan.  

 

Objektif pertandingan ini adalah untuk:  

1. Mencungkil bakat murid-murid di dalam bidang pengaturcaraan. 

2. Memperkembangkan potensi dan kemahiran menganalisa masalah seterusnya 

menyelesaikan permasalahan tersebut. 

3. Meningkatkan kemahiran komunikasi dan kemahiran sosial dalam proses 

pembangunan projek. 

4. Mengembangkan kebolehan dan penciptaan murid dalam bidang sains dan 

kejuruteraan dan Matematik ke platform yang lebih tinggi. 

5. Meningkatkan dan mengembangkan minat murid dalam bidang Sains, Teknologi, 

Kejuruteraan dan Matematik (STEM) melalui cabang pengaturcaraan. 

6. Meningkatkan kemahiran komunikasi dan kemahiran sosial dalam proses 

pembangunan projek. 
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 SMJK Yok Bin mempunyai Sistem Pengurusan Perpustakaan secara offline. 

Pangkalan Data Sistem Perpustakaan disimpan secara offline untuk pengurusan 

peminjaman buku dan pemulangan buku. 

 

          Pelajar perlu mencari buku secara manual dengan merujukkan rak-rak buku di 

perpustakaan. Cara ini membazirkan masa dan kurang efisien untuk membuat 

pencarian.Pengurusan data buku juga memakan masa. 

 

 Oleh itu,pasukan kami bercadang untuk membina satu sistem pangkalan data 

berasaskan web untuk menguruskan data perpustakaan SMJK Yok Bin secara talian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 
 

 

D2  Analisis Masalah : 

 

Sistem Pengurusan Perpustakaan SMJK YOK BIN  
 

Sejajar dengan perkembangan global pada masa kini pihak sekolah anda tidak mahu 

ketinggalan dalam meniti arus perkembangan dalam dunia ICT. Pihak pengurusan 

sekolah ingin mewujudkan sistem pangkalan data berasaskan web untuk mengurus 

maklumat di sekolah. 

 

Kami bercadang untuk membina satu sistem pangkalan data berasaskan web untuk 

menguruskan data perpustakaan SMJK Yok Bin secara talian. Kami telah membuat 

penyelidikan dan pemerhatian dalam kalangan murid dengan melakukan temu bual dan 

soal selidik dengan beberapa murid dan guru media Puan Chan Wai Pik.  

 

Dapatan kajian, Pusat Sumber SMJK Yok Bin memerlukan sistem pengurusan 

perpustakaan yang lengkap serta berfungsi cepat dan efisien.  

 

Mereka telah menyatakan bahawa perpustakaan di sekolah sekarang:  

- masih menggunakan kaedah tradisional yang sangat perlahan dan tidak efisien, 

iaitu kertas dan pen untuk merekodkan data meminjam dan memulang buku 

pelajar sekolah di perpustakaan sekolah.  

- Keadaan ini telah menyebabkan proses meminjam dan memulangkan buku di 

perpustakaan sekolah sangat menyusahkan dan mengakibatkan banyak pelajar 

yang akhirnya tidak ingin datang ke perpustakaan sekolah lagi.  

- Menyebabkan budaya membaca di sekolah kami semakin merosot dan hampir 

pupus.  
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Penyelesaian Masalah  

 

  Berdasarkan maklum balas yang didapati dari para pelajar dan guru sekolah, 

pasukan kami telah membuat keputusan untuk membangunkan sebuah sistem 

pengurusan perpustakaan berasaskan web yang lebih berinteraktif secara talian dengan 

membina pangkalan data dengan server phpMyadmin dan pembinaan laman web 

dengan bahasa pengaturcaan PHP. 

 

Sistem Pengurusan Perpustakaan SMJK YOK BIN  
 

 

Kelebihan Sistem : 

1. E-Catolog 

2. Search Engine 

3. Live Chat dengan Admin 

4. Data diakses secara online 

5. Book review –Perkongsian komen sessi untuk pembaca buku yang telah dibaca. 

6. Pengumuman buku baru  

 

 

Sasaran Pengguna  

1. Guru media 

2. Perpustakawan SMJK Yok Bin 

3. Pelajar-pelajar SMJK Yok Bin  

 

 

Perancangan kerja 

1. Menyediakan sistem pangkalan data bagi sistem ini 

2. Menyediakan frontend sistem ini dengan menggunakan HTML dan Javascript.  

3. Menyediakan backend sistem ini dengan menggunakan PHP dan MySQL di 

phpMyAdmin. 

4.  Melengkapkan dan mengindahkan sistem berasaskan web ini dengan menulis 

CSS stylesheet.  
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Carta Gantt 

 

Carta Gantt Kerja Senior STEM Coding Challenge 2021 - Sistem Pengurusan Perpustakaan 

 

JUN JULAI OGOS 

M1 M2 M3 M4 M5 M1 M2 M3 M4 M1 M2 M3 M4 

1 Mengumpul Maklumat              

 Fasa Analisis Masalah              

 Mengenal pasti masalah   X           

 

Mencari maklumat tentang 

HTML, CSS, JS dan PHP   X           

 

Menganalisis input, proses, 

output   X           

2 Merancang              

 Fasa reka bentuk atur cara              

 Menulis pseudokod    X          

 Melukis carta alir    X          

 

Mereka bentuk antara muka 

pengguna    X          

3 Aplikasi              

 Fasa Pengekodan              

 

Membina atur cara dengan 

HTML, CSS, Javascript, 

PHP     X X X X X X    

 

Fasa Pengujian dan 

Penyahpepijatan           X   

 

Menguji, mengesan dan 

membaiki ralat atur cara           X   

4 Membuat Refleksi              

 Fasa Dokumentasi              

 

Membuat cadangan 

penambahbaikan            X  

 

Menuliskan laporan projek 

lengkap            X  

5 Berkomunikasi              

 Pembentangan projek             X 

6 

Perbincangan dengan 

guru             X 
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Fasa 1 : Analisis Masalah 

Teknik 

Leraian 

(a) Masalah Besar 

Membina satu sistem pangkalan data berasaskan web bagi sekolah 

berdasarkan kemahiran yang telah pelajari, iaitu HTML, CSS, 

Javascript serta PHP dan MySQL.  

Bagi pasukan kami, kami akan membangunkan sebuah sistem 

pengurusan perpustakaan berasaskan web seperti yang dikatakan di 

atas.  

  (b) Bahagian-bahagian kecil : 

1. Pangkalan Data:  

Membina rangka jadual (table) pangkalan data bagi menyimpan:  

- data pengguna (pelajar sekolah) 

- data buku 

- notifikasi sistem (system notifications) 

 

 
1.1.1 Jadual bagi pengguna (user): 

Entiti pengguna mempunyai atribut:  

- Nama 

- Email 

- Kata laluan 

- Jenis 

- Buku yang dipinjam 

- Bilangan buku dipinjam atau ingin dipinjam 

- permintaan meminjam buku yang belum diselesai (pending 

borrow requests) 

 

Skrip SQL (SQL scripts) bagi membina jadual ini: 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS users ( 

        usersId int(11) PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT NOT null, 

        usersUsername TEXT NOT NULL, 

        usersEmail TEXT NOT NULL, 

        usersPwd TEXT NOT NULL,  

        usersType TEXT NOT NULL, 

        borrowedBooks LONGTEXT NOT NULL, 

        bookQuota TEXT NOT NULL, 

        borrowPending LONGTEXT NOT NULL 
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    ) 

 

 
 

1.1.2Jadual bagi buku:  

Entiti buku mempunyai atribut:  

- Kod ISBN 

- Kuantiti 

- Tajuk 

- Penulis 

- Gambar thumbnail/kulit buku 

- Deskripsi 

- Kategori 

- Penerbit 

- Bahasa 

- Harga 

- Tahun terbit 

- Bilangan muka surat 

- Tempat/rak letaknya 

- Bilangan dipinjam 

- Bilangan permintaan meminjam buku yang belum diselesai 

(pending borrow requests) 

 

Skrip SQL (SQL scripts) bagi membina jadual ini: 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS books ( 

        booksId int(11) PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT NOT NULL, 

        booksISBN TEXT NOT NULL, 

        booksQuantity TEXT NOT NULL, 

        booksTitle TEXT NOT NULL, 

        booksAuthor TEXT NOT NULL, 

        booksCoverImage LONGTEXT NOT NULL, 

        booksDescription LONGTEXT NOT NULL, 

        booksCategory TEXT NOT NULL, 

        booksPublisher TEXT NOT NULL, 

        booksLanguage TEXT NOT NULL, 

        booksPrice TEXT NOT NULL, 

        booksYear TEXT NOT NULL, 

        booksPages TEXT NOT NULL, 

        booksShelf TEXT NOT NULL, 

        booksLoaned TEXT NOT NULL, 

        booksPending TEXT NOT NULL 

    ) 
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1.1.3 Jadual bagi notifikasi:  

Entiti notifikasi mempunyai atribut:  

- ID pengguna 

- Teks 

- Tarikh dibuat 

- (boolean) Sama ada sudah dibaca atau tidak 

 

Skrip SQL (SQL scripts) bagi membina jadual ini: 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `Notification` ( 

        `notificationId` int AUTO_INCREMENT NOT NULL, 

        `userId` int NOT NULL, 

        `text` TEXT NOT NULL, 

        `dateCreated` DATETIME NOT NULL DEFAULT 

CURRENT_TIMESTAMP, 

        `read` BOOLEAN NOT NULL DEFAULT 0, 

        CONSTRAINT PK_Notification PRIMARY KEY (`notificationId`), 

        CONSTRAINT FK_Notification FOREIGN KEY (`userId`) 

REFERENCES users(usersId) 

    ) 

 

 

2. Akaun pengguna 

- Membina borang pendaftaran agar pelajar dapat membuat 

pendaftaran akaun baru dalam sistem:  

1. Pelajar memilih jenis akaun:  

- Pengguna biasa (member) 

- Pustakawan (librarian) 

2. Pelajar memasukkan:  

- Nama (username) 

- Email 

- Kata laluan (password) 

3. Menyimpan data pengguna dalam jadual pengguna 

4. Terus log masukkan pengguna dalam sistem selepas 

pendaftaran 

 

- Membina borang log masuk agar pelajar dapat log masuk ke 

dalam sistem:  

1. Pelajar memasukkan:  

- Nama (username) atau email 

- Kata laluan (password) 
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2. Menyemak data yang dimasukkan dengan data yang 

disimpan dalam jadual pengguna 

- Padan (match)? Log masukkan pengguna 

- TIdak padan? Papar mesej gagal kepada 

pelajar 

 

- Membolehkan pelajar log keluar selepas habis urusan sendiri 

di perpustakaan.  

- Membolehkan pelajar mengedit profil akaun (account details) 

sendiri iaitu, nama pengguna, e-mel dan kata laluan.  

- Memaparkan senarai buku yang dipinjam beserta dengan 

tempoh hari yang tinggal hingga tarikh akhir (due date) buku 

di halaman profil (profile page) 

- Membolehkan memulangkan buku di halaman profil 

- Lewat? Paparkan wang denda yang perlu dibayar 

- Buku hilang? Paparkan wang denda sebanyak harga 

buku 

 

3. Buku  

- Memaparkan buku-buku yang terdapat dalam perpustakaan beserta 

dengan sedikit butiran tentangnya dalam layout yang cantik, tersusun 

dan responsive 

- Membolehkan pengguna mencari buku dengan cepat pada halaman 

buku-buku (books page) 

- Julat carian (search range) dapat diubah suai mengikut 

keinginan pelajar:  

- Tajuk buku 

- Kod ISBN buku 

- Penulis buku 

- Kategori buku 

- Tahun terbit 

- Penerbit 

- Bilangan muka surat 

- Tempat/rak letaknya 

- Membolehkan pengguna mengubah suai cara layout buku-buku, iaitu 

melalui butang Order By:  

- Tajuk buku 

- Penulis buku 

- Kategori buku 

- Tahun terbit 

- Penerbit 
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- Bilangan muka surat 

- Tempat/rak letaknya 

 

 

- Mengakses butiran sesuatu buku secara spesifiknya.  

- Di halaman ini, pengguna boleh:  

- Melihat perincian tentang buku tersebut 

- Meminjam buku tersebut sekiranya:  

- Masih ada stok (stock available) 

- Max quota iaitu bilangan maksimum buku yang 

boleh dipinjam belum sampai.  

 

- Peminjam merupakan pengguna biasa?  

Mencipta permintaan meminjam buku baru 

untuk diterima oleh admin atau pustakawan 

(create new pending borrow requests to be 

accepted by admina and librarian).  

* Pengguna biasa hanya boleh membawa balik 

buku tersebut selepas permintaan meminjam 

(borrow request) diterima.  

 

*Pengguna biasa hanya boleh meminjam tiga 

buku maksimumnya.  

 

- Melihat dan membuat komen tentang buku tersebut 

 

- Membolehkan admin perpustakaan sekolah menambah buku 

baharu. . 

- Membolehkan admin mengedit (edit) perincian buku (book details) 

 

 
4. Sistem notifikasi 

- Memasang sistem notifikasi bagi pengguna yang mempunyai akaun. 

- Membolehkan admin menggunakan sistem ini untuk membuat 

pengumuman dengan menghantar mesej notifikasi kepada semua 

pengguna atau menulis mesej kepada pengguna tertentu.  

- Pengguna boleh melihat mesej notifikasi.  

- Mengingatkan pengguna untuk memulangkan buku sebelum hari 

terakhir tempoh pinjaman buku tersebut.  

- Mengingatkan pengguna sekiranya ada buku yang dipinjam telah 

sampai tarikh akhirnya dan meminta dia memulangkan buku tersebut 

secepat mungkinnya.  
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- Memberitahu sebarang perubahan perincian akaunnya yang dilakukan 

agar pengguna dapat mengesan sebarang aktiviti menggodam yang 

disyaki jika bukan dialah yang mengubah username, email atau 

passwordnya.  

 

- Permintaan meminjam buku dari pengguna biasa 

- Memberitahu (notify) admin, dan juga semua pustakawan 

sekiranya ada pengguna biasa (pelajar) yang ingin meminjam 

sesuatu buku agar mereka yang online/bertugas dapat 

menerima permintaan tersebut (accept the borrow request) 

dengan secepat mungkin.  

- Memberitahu pengguna biasa sekiranya ada permintaan 

meminjam bukunya yang diterima atau ditolak (accepted or 

rejected borrow request).  

 

- Permintaan menjadi sebuah pustakawan (librarian request) 

- Memberitahu (notify) admin sekiranya ada pengguna biasa 

(pelajar) yang ingin menjadi seorang pustakawan agar admin 

dapat membuat keputusan untuk menerima permintaan 

tersebut atau tidak.  

- Memberitahu pengguna sekiranya permintaannya untuk 

menjadi seorang pustakawan telah diterima atau ditolak 

(accepted or approved). 

 

- Memberitahu pengguna sekiranya dia telah dibuang (removed) 

sebagai pustakawan.  

 

 
5. Sistem maklum balas (feedback) 

- Membuat halaman bagi borang maklum balas dari pengguna 

- Menghantar emel kepada pengguna sebagai respons terhadap 

maklum balas mereka.  

 

6. Lain-lain 

- Membuat halaman mengenai pasukan developer (About us developer 

team) 

 

Setelah habis membuat semua halaman,  

- Menyambung semua laman sesawang (connect the web pages) agar 

sistem ini dapat berfungsi dengan sepenuhnya (fully functional) 
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D3 Rekabentuk Aturcara 
 

Fasa 2 : Reka bentuk  Atur Cara   

Teknik 
Pengecam 
Corak  

Persamaan  Perbezaan  

Login dengan username dan 
email. 
Semua ahli dapat mencapai 
sistem perpustakaan.  

Proses meminjam buku dan  
memulangkan buku oleh ahli 
 
Proses admin perpustakawan  
 

Teknik 
Peniskalan  

Penentuan aspek-aspek penting  

Input  Username , password 

Proses  1. Log masuk 

2. Log keluar 

3. Pendaftaran (sign up) 

4. Meminjam buku 

5. Memulangkan buku 

6. Meletak jawatan sebagai 

pustakawan (quit being 

librarian) 

7. Mengedit perincian akaun 

(account details) 

8. Menerima permintaan 

meminjam buku yang belum 

diselesai (pending borrow 

requests) 

9. Membuangkan pustakawan 

10. Menerima permintaan menjadi 

pustakawan dari pengguna 

biasa 

11. Menambah buku 

12. Mengedit perincian buku (edit 

book details) 

13. Notifikasi  

14. Maklum balas (send 

feedback) 

 

Output  Paparkan webpage  
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Pseudokod  

 

Antara algoritma paling penting yang terdapat dalam sistem berasaskan web ini 

1. Log masuk 

2. Log keluar 

3. Pendaftaran (sign up) 

4. Meminjam buku 

5. Memulangkan buku 

6. Meletak jawatan sebagai pustakawan (quit being librarian) 

7. Mengedit perincian akaun (account details) 

8. Menerima permintaan meminjam buku yang belum diselesai (pending borrow 

requests) 

9. Membuangkan pustakawan 

10. Menerima permintaan menjadi pustakawan dari pengguna biasa 

11. Menambah buku 

12. Mengedit perincian buku (edit book details) 

13. Notifikasi  

14. Maklum balas (send feedback) 
 

Pseudokod berdasarkan algoritma 

Log masuk 

1. Mula 

2. Dapatkan input daripada pengguna 

3. Cari username atau email di jadual Users dalam pangkalan data 

4. Jika ada 

5.   Bandingkan kata laluan input dengan rekod yang terdapat dalam jadual 

6.   Jika sama 

7.    Paparkan mesej “Correct details” pada skrin pengguna 

8.   Jika tidak 

9.    Paparkan mesej “Incorrect details” pada skrin pengguna 

10.  Jika Tidak 

11.  Paparkan mesej “Incorrect details” pada skrin pengguna 

12.  Tamat 

 

Log keluar 

1. Mula 

2. Delete session pengguna  

3. Tamat 

 

Pendaftaran (sign up) 

1. Mula 

2. Dapatkan data daripada pengguna 

3. Mengesahkan data tersebut agar mengikut format yang ditetapkan 

4. Tambah rekod baharu pada jadual Users 

5. Tamat 
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Meminjam buku 

1. Mula  

2. Kemaskini data buku yang dipegang pada rekod pengguna di jadual Users 

3. Tamat 

 

Memulangkan buku 

1. Mula  

2. Kemaskini data buku yang dipegang pada rekod pengguna di jadual Users 

3. Tamat 

 

Meletak jawatan sebagai pustakawan (quit being librarian) 

1. Mula 

2. Memeriksa jawatan pengguna 

3. Jika pengguna mempunyai jawatan librarian 

4.   Mengubahkan jawatan pengguna kepada student 

5. Tamat 

 

Mengedit perincian akaun (account details) 

1. Mula 

2. Dapatkan data yang telah diubah daripada pengguna 

3. Kemaskini data pengguna di dalam pangkalan data 

4. Tamat 

 

Menerima permintaan meminjam buku yang belum diselesai (pending borrow requests) 

1. Mula 

2. Kemaskini column usersType bagi pengguna yang jabatan sebelumnya sebagai librarian 

kepada student 

3. Tamat 

 

Membuangkan pustakawan 

1. Mula 

2. Kemaskini column usersType bagi pengguna yang jabatan sebelumnya sebagai librarian 

kepada student. 

3. Tamat 

 

Menerima permintaan menjadi pustakawan dari pengguna biasa 

1. Mula 

2. Kemaskini column usersType bagi pengguna yang jabatan sebelumnya sebagai student 

kepada librarian. 

3. Tamat 
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Menambah buku 

1. Mula 

2. Dapatkan data berkaitan butiran buku daripada pengguna 

3. Tambah rekod baharu pada jadual Books 

4. Tamat 

 

Mengedit perincian buku (edit book details) 

1. Mula 

2. Dapatkan butiran buku yang telah diedit daripada pengguna 

3. Kemaskini column di jadual Books berdasarkan input daripada pengguna 

4. Tamat 

 

Notifikasi  

1. Mula 

2. Dapatkan username yang akan menerima pengumuman daripada pengguna 

3. Dapatkan text yang hendak diumumkan daripada pengguna 

4. Mencari userId berdasarkan username 

5. Jika tidak ada pulangan rekod daripada jadual Users 

6.   Paparkan mesej “User not found” pada skrin pengguna 

7.   Tamat 

8. Tambah rekod baharu pada jadual Notification 

9. Tamat 
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Reka bentuk Antara muka  

 

Antaramuka Signup.php  

 

 
 

 

Antaramuka login.php  
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Antaramuka index.php  
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Antaramuka book.php  

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



21 
 

Antaramuka Addbook.php  

 

 

 

 
 

 



22 
 

Antaramuka manage_books.php 
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Antaramuka Edit book,php 
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Antaramuka Notification.php 

 

 

 
 

Antaramuka Admin.php 
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Antaramuka profile.php 
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Antaramuka book.php 
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Antaramuka Feedback.php  
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D4 Pengekodan  

 

Keseluruhan kod aturcara yang dibina 

Source code sistem ini dapat diakses di repository projek ini di Github (README.md).  

https://github.com/jPRO-22/pathfinder 

 

Project Tree:  

Pathfinder  

● Entry 

○ css 

○ fonts 

○ images 

○ js 

○ vendor 

○ login.php  

○ signup.php   

● Error 

○ css 

○ fonts 

○ img 

○ error.php 

● Feedback 

○ css 

○ fonts 

○ images 

○ js 

○ vendor 

○ index.php 

● icons 

○ logo 

■ andriod-chrome-192x192.png 

■ andriod-chrome-512x512.png 

■ apple-touch-icon.png 

■ favicon-16x16.png 

■ favicon-32x32.png 

■ favicon.ico 

■ site.webmanifest 

● includes 

○ add-books.inc.php 

○ approve_librarian_signup_request.inc.php 

○ approve_borrow_request.inc.php 

○ borrow-book.inc.php 

○ dbh.inc.php 

○ delete-book.inc.php 

https://github.com/jPRO-22/pathfinder
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○ edit-account.inc.php 

○ edit-book.inc.php 

○ feedback.inc.php 

○ functions.inc.php 

○ get-notification.inc.php 

○ librarian-to-member.inc.php 

○ login.inc.php 

○ logout.inc.php 

○ member-to-librarian.inc.php 

○ notify.inc.php 

○ query_book.inc.php 

○ read-notification.inc.php 

○ reject_librarian_signup_request.inc.php 

○ reject-borrow-request.inc.php 

○ remove-librarian.inc.php 

○ reserve-book.inc.php 

○ reset-book-cover.inc.php 

○ reset-password.inc.php 

○ reset-request.inc.php 

○ return-book.inc.php 

○ signup.inc.php 

○ upload-book-cover.inc.php 

● perfect-scrollbar-master 

● scripts 

○ accordion.js 

○ DOM_header.js 

○ DOM_sidebar.js 

○ price_input.js 

○ query.js 

○ validation.js 

● stylesheets 

○ animation 

■ hamburger.css 

■ loading.css 

○ bootstrap-5.1.0-dist 

○ about_us.css 

○ add_books.css 

○ admin.css 

○ alert.css 

○ book.css 

○ feedback.css 

○ footer.css 

○ header.css 

○ homepage.css 
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○ notification.css 

○ profile.css 

○ search_book.css 

○ sidebar.css 

○ styled_table.css 

● uploads 

○ book-covers 

● vendor 

● .env 

● .gitignore 

● .htaccess 

● about_us.php 

● add_books.php 

● admin.php 

● book.php 

● books.php 

● borrow_requests.php 

● composer.json 

● composer.lock 

● create_new_password.php 

● dashboard.php 

● edit_account.php 

● edit_book.php 

● feedback.php 

● footer.php 

● header.php 

● index.php 

● issued_books.php 

● librarian.php 

● manage_books.php 

● notification.php 

● profile.php 

● README.md 

● reset_password.php 

● sidebar.php 
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D5 Dokumentasi 

 

Fasa 5 :Dokumentasi 

Teknik 
Peniskalan  

Penentuan aspek-aspek penting  

i. Dokumentasi  
dalaman 

Penulisan komen untuk menerangkan fungsi setiap 
bahagian atau sesuatu baris kod arahan. 

ii. Dokumentasi 
luaran  

Dokumen 
pustaka 

Maklumat yang diperlukan oleh seorang pengatur 
cara : 
Tarikh :  
Nama Pengatur cara :  Yeo Xian Hui, Tan Ting Hong 
Tujuan /Kegunaan atur cara :  
 
Keperluan sistem pengendalian: 
Window 10 
 
keperluan perkakasan: 
Processor : Intel Core Tm  
4 GB DDR4 Memory  
Harddisk : 10 MB 
 
keperluan perisian : 
XMAPP 
Google Browser 
Note pad 
 
 

iii. Dokumentasi 
luaran  

• Panduan 
pengguna 

Maklumat yang diperlukan oleh seorang pengguna 
seperti : Nama dan tujuan atur cara, Keperluan 
sistem  pengendalian, perkakasan dan perisian, Cara 
penggunaan. 
 

1. Install XMAPP melalui 
https://www.apachefriends.org/index.html 
 

2. Setup server  
 

3. Daftar akaun Disgus di https://disqus.com 
 

4. Daftarkan Facebook page baru untuk  
 

 

 

https://www.apachefriends.org/index.html
https://disqus.com/
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Manual pengguna 

Manual pengguna sistem ini dapat diakses di repository projek ini di Github 

(README.md).  

https://github.com/jPRO-22/pathfinder 

 

1. Pengguna download  git clone https://github.com/jPRO-22/pathfinder.git  
or klik "Download zip".  
 
2. Unzip Folder . Pindahkan  Folder lms ke dalam  xampp htdocs folder and rename 
lms folder kepada  pathfinder. 
 

3. Download XAMPP. menjadikan  server. Tekan import tab  

4. Buka phpmyadmin at localhost.   import

  

5. Pilih pathfinder.sql dari Folder  pathfinder folder dalam  htdocs folder. 

  

https://github.com/jPRO-22/pathfinder
https://www.apachefriends.org/index.html
http://localhost/phpmyadmin/
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/pathfinder.sql
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/readme-imgs/phpmyadmin-import-tab.jpg?raw=true
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/readme-imgs/phpmyadmin-import-choose-file.jpg?raw=true


171 
 

6. Tekan “ Go” dan melakukan setting seperti berikut : 

a. Cipta satu Facebook page yang baru dan setup the Facebook Chat Plugin. Ini 
membolehkan  Fungsi live chat features dalam web ini dan pengguna boleh 
berkomunikasi secara live.  
 

b. Setelah selesai setting chat plugin, tukarkan kod  dalam  
line chatbox.setAttribute("page_id", "[code_here]"); at header.php (line 34) kepada 
kod  Facebook Chat Plugin  
 

c. Cipta  a Disqus account di https://disqus.com. Set up satu Disqus site. 
 

d. Setelah selesai , tukarkan s.src at book.php (line 134: s.src = 

'https://pathfinderlibms.disqus.com/embed.js';) kepada  embed.js file dalam  Disqus site 
(Anda boleh dapatkan embed source during setup/installation process of your 
Disqus site). 

e. Ciptakan satu  Google Account untuk testing. Turn on "Allow less secure apps". 
Change the email at includes/feedback.inc.php (line 54, 60, 61) 
and includes/reset-request.inc.php (line 65, 71) kepada Google account email 
yang baru tadi. 

f. Tambahkan  Gmail password to .env file (line 1: EMAIL_PASSWORD = [email password 

here]). 

g. Sign up  ngrok. Install dan  setup ngrok pada komputer anda. 

h. Setelah semua akaun telah selesai didaftar dan set up : 

a. Start localhost. 

b. run ngrok http 443 at Command Prompt. 

c. If installing for the first time, add the generated domain to .env file (line 2: DOMAIN 

= [ngrok domain here]) also. 

d. Copy the generated domain and paste it to your browser. Add pathfinder behind the 

ngrok domain. Thus it would become https://[code].ngrok.io/pathfinder. Press enter 

and the home page of this web app will come up. 

 
7.  Anda gunakan  ngrok locally.  domain link akan bertukar setiap kali anda runkan  
new ngrok http command. Oleh itu,  anda perlu tukarkan domain to the generated ngrok 
domain dalam  Disqus site and FB Chat Plugin "Website Domain" setiap kali,   
Ingat tukarka DOMAIN setiap kali run yang baru  .env file (line 2: DOMAIN = [ngrok domain 

here]). 
 

https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/header.php
https://disqus.com/
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/book.php
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/includes/feedback.inc.php
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/includes/reset-request.inc.php
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/.env
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/.env
https://github.com/jPRO-22/pathfinder/blob/main/lms/.env
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8. Untuk Admin  akses Sistem Pengurusan Perpustakaan SMJK YOK BIN log in 
dengan Username: admin (or Email: admin@admin.com) and Password: abcd1234. 
Anda juga boleh tukarkan  admin password di  profile page. 

Note: Product apps ini ialah  "Pathfinder", Jadi anda boleh search "Pathfinder" yang 
kami setup dan kami menggunkan  Pathfinder accounts untuk  FB Chat Plugin, Disqus 
dan Gmail.  

 

mailto:admin@admin.com

